3-ое ЗАДАНИЕ ПО ДИСЦИПЛИНЕ "АЛГОРИТМИЧЕСКИЕ ЯЗЫКИ

И ПРОГРАММИРОВАНИЕ"

1.1 Дано TYPE

PREAL = ^REAL;

VECTOR = ARRAY[1..100] OF PREAL;

VAR

X: VECTOR;


В основной программе зарезервировать память в куче для размещения 100 вещественных значений. В вектор X записать указатели на каждое значение. Сформировать случайные вещественные числа и записать их в динамическую память. Считая, что все элементы вектора Х отличны от NIL, описать,
Функцию MAX(X) для нахождения наибольшего из чисел, на кото​рые ссылаются элементы вектора Х;
1.2 Дано TYPE

PREAL = ^REAL;

VECTOR = ARRAY[1..100] OF PREAL;

VAR
X: VECTOR;


В основной программе зарезервировать память в куче для размещения 100 вещественных значений. В вектор X записать указатели на каждое значение. Сформировать случайные вещественные числа и записать их в динамическую память. Считая, что все элементы вектора Х отличны от NIL, описать,

Функцию NEGL(X), значением которой является первый из элемен​тов вектора Х, ссылающихся на отрицательные числа, или NIL, если таких элементов нет.
1.3 Дано TYPE

PREAL = ^REAL;

VECTOR = ARRAY[1..100] OF PREAL;

VAR
X: VECTOR;


В основной программе зарезервировать память в куче для размещения 100 вещественных значений. В вектор X записать указатели на каждое значение. Сформировать случайные вещественные числа и записать их в динамическую память.  Считая, что все элементы вектора Х отличны от NIL, описать, 

Процедуру UNIQUE(X), которая в векторе Х все элементы, ссыла​ющиеся на равные числа, заменяет на первый из этих элементов.
1.4 Дано TYPE

PREAL = ^REAL;

VECTOR = ARRAY[1..100] OF PREAL;

VAR

 X: ^VECTOR;

В основной программе зарезервировать память в куче для размещения 100 вещественных значений. В вектор X записать указатели на каждое значение. Сформировать случайные вещественные числа и записать их в динамическую память.  Считая, что все элементы вектора Х отличны от NIL, описать,

 Функцию MAX(X) для нахождения наибольшего из чисел, на кото​рые ссылаются элементы вектора Х;
1.5 Дано TYPE

PREAL = ^REAL;

VECTOR = ARRAY[1..100] OF PREAL;

VAR
 X: ^VECTOR;

В основной программе зарезервировать память в куче для размещения 100 вещественных значений. В вектор X записать указатели на каждое значение. Сформировать случайные вещественные числа и записать их в динамическую память.  Считая, что все элементы вектора Х отличны от NIL, описать,

Функцию NEGL(X), значением которой является первый из элемен​тов вектора Х, ссылающихся на отрицательные числа, или NIL, если таких элементов нет.
1.6 Дано TYPE

PREAL = ^REAL;

VECTOR = ARRAY[1..100] OF PREAL;

VAR
 X: ^VECTOR;

В основной программе зарезервировать память в куче для размещения 100 вещественных значений. В вектор X записать указатели на каждое значение. Сформировать случайные вещественные числа и записать их в динамическую память. Считая, что все элементы вектора Х отличны от NIL, описать,

Процедуру UNIQUE(X), которая в векторе Х все элементы, ссыла​ющиеся на равные числа, заменяет на первый из этих элементов.

2.1 .Одно из возможных представлений длинного текста - это разделить его на строки равной длины и создать массив ссылок на эти строки;

CONST

D = ...;  длина строки

N = ...; максимальное число строк TYPE

ST = STRING[D];
TYPE
PTRSTR = ^ST;

MYTEXT = ARRAY[1..N] OF PTRSTR;

VAR

T: MYTEXT;


(Если в тексте менее N строк, то последние элементы массива равны NIL; в начале массива ссылок NIL не должно быть. Если в операции над текстом указан номер отсутствующей строки, т.е. элемент массива с этим номером равен NIL, то такая операция не выполняется.)

Используя данное представление текста описать:

Функцию NUMBERSTR(T) для подсчета числа строк в тексте Т.
2.2 Одно из возможных представлений длинного текста - это разделить его на строки равной длины и создать массив ссылок на эти строки;

CONST

D = ...;  длина строки

N = ...; максимальное число строк TYPE

ST = STRING[D];

PTRSTR = ^ST;

MYTEXT = ARRAY[1..N] OF PTRSTR;

VAR
T: MYTEXT;


(Если в тексте менее N строк, то последние элементы массива равны NIL; в начале массива ссылок NIL не должно быть. Если в операции над текстом указан номер отсутствующей строки, т.е. элемент массива с этим номером равен NIL, то такая операция не выполняется.)

Используя данное представление текста описать:

Логическую функцию ELEM(T,I,J,C), проверяющую есть ли в текс​те Т строка с номером I, и, если есть, присваивающую J-ую литеру этой строки параметру С.

В основной программе на экран выводится i-ая строка и С.
2.3 Одно из возможных представлений длинного текста - это разделить его на строки равной длины и создать массив ссылок на эти строки;

CONST

D = ...;  длина строки

N = ...; максимальное число строк TYPE

ST = STRING[D];

PTRSTR = ^ST;

MYTEXT = ARRAY[1..N] OF PTRSTR;

VAR
T: MYTEXT;


(Если в тексте менее N строк, то последние элементы массива равны NIL; в начале массива ссылок NIL не должно быть. Если в операции над текстом указан номер отсутствующей строки, т.е. элемент массива с этим номером равен NIL, то такая операция не выполняется.)

Используя данное представление текста описать:

Процедуру Myswap(t,i,j), меняющую местами i-ую и j-ую строки текста t.

2.4 Одно из возможных представлений длинного текста - это разделить его на строки равной длины и создать массив ссылок на эти строки;

CONST

D = ...;  длина строки

N = ...; максимальное число строк TYPE

ST = STRING[D];

PTRSTR = ^ST;

MYTEXT = ARRAY[1..N] OF PTRSTR;

VAR
T: MYTEXT;


(Если в тексте менее N строк, то последние элементы массива равны NIL; в начале массива ссылок NIL не должно быть. Если в операции над текстом указан номер отсутствующей строки, т.е. элемент массива с этим номером равен NIL, то такая операция не выполняется.)

Используя данное представление текста описать:

Процедуру Substit(t,i,j), заменяющую i-ую строку текста на копию j-ой строки.

2.5 Одно из возможных представлений длинного текста - это разделить его на строки равной длины и создать массив ссылок на эти строки;

CONST

D = ...;  длина строки

N = ...; максимальное число строк TYPE

ST = STRING[D];

PTRSTR = ^ST;

MYTEXT = ARRAY[1..N] OF PTRSTR;

VAR
T: MYTEXT;


(Если в тексте менее N строк, то последние элементы массива равны NIL; в начале массива ссылок NIL не должно быть. Если в операции над текстом указан номер отсутствующей строки, т.е. элемент массива с этим номером равен NIL, то такая операция не выполняется.)

Используя данное представление текста описать:

Процедуру Delstr(t,i), удаляющую i-ую строку из текста t.

2.6 Одно из возможных представлений длинного текста - это разделить его на строки равной длины и создать массив ссылок на эти строки;

CONST

D = ...;  длина строки

N = ...; максимальное число строк TYPE

ST = STRING[D];

PTRSTR = ^ST;

MYTEXT = ARRAY[1..N] OF PTRSTR;

VAR
T: MYTEXT;


(Если в тексте менее N строк, то последние элементы массива равны NIL; в начале массива ссылок NIL не должно быть. Если в операции над текстом указан номер отсутствующей строки, т.е. элемент массива с этим номером равен NIL, то такая операция не выполняется.)

Используя данное представление текста описать:

Логическую функцию Sourch(t,c,i,j), определяющую, входит ли литера С в текст t, и, если входит, присваивающую параметрам i и j "координаты" первого вхождения этой литеры: i- номер строки, j- номер позиции в строке.
2.7 Одно из возможных представлений длинного текста - это разделить его на строки равной длины и создать массив ссылок на эти строки;

CONST

D = ...;  длина строки

N = ...; максимальное число строк TYPE

ST = STRING[D];

PTRSTR = ^ST;

MYTEXT = ARRAY[1..N] OF PTRSTR;

VAR
T: MYTEXT;


(Если в тексте менее N строк, то последние элементы массива равны NIL; в начале массива ссылок NIL не должно быть. Если в операции над текстом указан номер отсутствующей строки, т.е. элемент массива с этим номером равен NIL, то такая операция не выполняется.)

Используя данное представление текста описать:

Процедуру Output(t), печатающую построчно текст t.
2.8 Одно из возможных представлений длинного текста - это разделить его на строки равной длины и создать массив ссылок на эти строки;

CONST

D = ...;  длина строки

N = ...; максимальное число строк TYPE

ST = STRING[D];

PTRSTR = ^ST;

MYTEXT = ARRAY[1..N] OF PTRSTR;

VAR
T: MYTEXT;


(Если в тексте менее N строк, то последние элементы массива равны NIL; в начале массива ссылок NIL не должно быть. Если в операции над текстом указан номер отсутствующей строки, т.е. элемент массива с этим номером равен NIL, то такая операция не выполняется.)

Используя данное представление текста описать:

Процедуру Input(t), считывающую из входного файла последова​тельность литер до первой точки и формирующую из них текст t (послед​нюю строку, если надо дополнить пробелами).

В основной программе полученный текст вывести на экран.
2.9 Одно из возможных представлений длинного текста - это разделить его на строки равной длины и создать массив ссылок на эти строки;

CONST

D = ...;  длина строки

N = ...; максимальное число строк TYPE

ST = STRING[D];

PTRSTR = ^ST;

MYTEXT = ARRAY[1..N] OF PTRSTR;

VAR

 T: ^MYTEXT;

(Если в тексте менее N строк, то последние элементы массива равны NIL; в начале массива ссылок NIL не должно быть. Если в операции над текстом указан номер отсутствующей строки, т.е. элемент массива с этим номером равен NIL, то такая операция не выполняется.)

Используя данное представление текста описать:

Функцию NUMBERSTR(T) для подсчета числа строк в тексте Т.
2.10 Одно из возможных представлений длинного текста - это разделить его на строки равной длины и создать массив ссылок на эти строки;

CONST

D = ...;  длина строки

N = ...; максимальное число строк TYPE

ST = STRING[D];

PTRSTR = ^ST;

MYTEXT = ARRAY[1..N] OF PTRSTR;

VAR
 T: ^MYTEXT;

(Если в тексте менее N строк, то последние элементы массива равны NIL; в начале массива ссылок NIL не должно быть. Если в операции над текстом указан номер отсутствующей строки, т.е. элемент массива с этим номером равен NIL, то такая операция не выполняется.)

Используя данное представление текста описать:

Логическую функцию ELEM(T,I,J,C), проверяющую есть ли в текс​те Т строка с номером I, и, если есть, присваивающую J-ую литеру этой строки параметру С.

В основной программе на экран выводится i-ая строка и С.
2.11 Одно из возможных представлений длинного текста - это разделить его на строки равной длины и создать массив ссылок на эти строки;

CONST

D = ...;  длина строки

N = ...; максимальное число строк TYPE

ST = STRING[D];

PTRSTR = ^ST;

MYTEXT = ARRAY[1..N] OF PTRSTR;

VAR
 T: ^MYTEXT;

(Если в тексте менее N строк, то последние элементы массива равны NIL; в начале массива ссылок NIL не должно быть. Если в операции над текстом указан номер отсутствующей строки, т.е. элемент массива с этим номером равен NIL, то такая операция не выполняется.)

Используя данное представление текста описать:

Процедуру Myswap(t,i,j), меняющую местами i-ую и j-ую строки текста t.

2.12 Одно из возможных представлений длинного текста - это разделить его на строки равной длины и создать массив ссылок на эти строки;

CONST

D = ...;  длина строки

N = ...; максимальное число строк TYPE

ST = STRING[D];

PTRSTR = ^ST;

MYTEXT = ARRAY[1..N] OF PTRSTR;

VAR
 T: ^MYTEXT;

(Если в тексте менее N строк, то последние элементы массива равны NIL; в начале массива ссылок NIL не должно быть. Если в операции над текстом указан номер отсутствующей строки, т.е. элемент массива с этим номером равен NIL, то такая операция не выполняется.)

Используя данное представление текста описать:

Процедуру Substit(t,i,j), заменяющую i-ую строку текста на копию j-ой строки.

2.13 Одно из возможных представлений длинного текста - это разделить его на строки равной длины и создать массив ссылок на эти строки;

CONST

D = ...;  длина строки

N = ...; максимальное число строк TYPE

ST = STRING[D];

PTRSTR = ^ST;

MYTEXT = ARRAY[1..N] OF PTRSTR;

VAR
 T: ^MYTEXT;

(Если в тексте менее N строк, то последние элементы массива равны NIL; в начале массива ссылок NIL не должно быть. Если в операции над текстом указан номер отсутствующей строки, т.е. элемент массива с этим номером равен NIL, то такая операция не выполняется.)

Используя данное представление текста описать:

Процедуру Delstr(t,i), удаляющую i-ую строку из текста t.

2.14 Одно из возможных представлений длинного текста - это разделить его на строки равной длины и создать массив ссылок на эти строки;

CONST

D = ...;  длина строки

N = ...; максимальное число строк TYPE

ST = STRING[D];

PTRSTR = ^ST;

MYTEXT = ARRAY[1..N] OF PTRSTR;

VAR
 T: ^MYTEXT;

(Если в тексте менее N строк, то последние элементы массива равны NIL; в начале массива ссылок NIL не должно быть. Если в операции над текстом указан номер отсутствующей строки, т.е. элемент массива с этим номером равен NIL, то такая операция не выполняется.)

Используя данное представление текста описать:

Логическую функцию Sourch(t,c,i,j), определяющую, входит ли литера С в текст t, и, если входит, присваивающую параметрам i и j "координаты" первого вхождения этой литеры: i- номер строки, j- номер позиции в строке.
2.15 Одно из возможных представлений длинного текста - это разделить его на строки равной длины и создать массив ссылок на эти строки;

CONST

D = ...;  длина строки

N = ...; максимальное число строк TYPE

ST = STRING[D];

PTRSTR = ^ST;

MYTEXT = ARRAY[1..N] OF PTRSTR;

VAR
 T: ^MYTEXT;

(Если в тексте менее N строк, то последние элементы массива равны NIL; в начале массива ссылок NIL не должно быть. Если в операции над текстом указан номер отсутствующей строки, т.е. элемент массива с этим номером равен NIL, то такая операция не выполняется.)

Используя данное представление текста описать:

Процедуру Output(t), печатающую построчно текст t.

2.16 Одно из возможных представлений длинного текста - это разделить его на строки равной длины и создать массив ссылок на эти строки;

CONST

D = ...;  длина строки

N = ...; максимальное число строк TYPE

ST = STRING[D];

PTRSTR = ^ST;

MYTEXT = ARRAY[1..N] OF PTRSTR;

VAR
 T: ^MYTEXT;

(Если в тексте менее N строк, то последние элементы массива равны NIL; в начале массива ссылок NIL не должно быть. Если в операции над текстом указан номер отсутствующей строки, т.е. элемент массива с этим номером равен NIL, то такая операция не выполняется.)

Используя данное представление текста описать:

Процедуру Input(t), считывающую из входного файла последова​тельность литер до первой точки и формирующую из них текст t (послед​нюю строку, если надо дополнить пробелами).

В основной программе полученный текст вывести на экран.

