Program Solder_help_vis;

uses CRT;

type

listelem = string[10];

list = ^node;

node = record
             name:listelem;

             next:list;

             end;

var

i,j,k,l: integer;

st: string;

search: boolean;

met,p,lst,q,z: list;

{ - - }
Function Newlist: list;

var

  lst, p, q: list;

  x: listelem;

begin

write(' Введите имя солдата: ');

readln(x);

New(lst);

p:=lst;

repeat

p^.name := x;

write(' Введите имя солдата: ');

readln(x);

if x <> '' then begin
New (q);

p^.next := q;

p:=q;

end;

until x = '';

p^.next := lst;

newlist := lst;

end;

{ - - }

BEGIN

Clrscr;

p:=newlist;

search := true;

repeat

z:=p;

lst:=p;

Clrscr;

writeln(' Список солдат:');

writeln;

repeat writeln(p^.name); p:=p^.next; until p^.next = lst^.next;

writeln;

if search = false then write(' Солдат не найден. ');

search := false;

Write (' С кого начнем: ');

Readln(st);

p:=p^.next;

met := p;

while (p^.next <> met) and (p^.name <> st) do p:=p^.next;

if (p^.name = st) then search := true;

until search;

writeln;

Write(' Сколько считать: ');

Readln(k);

writeln;

repeat

    for i := 0 to k-2 do begin write(' ',p^.name ,' -> '); p:=p^.next; end;

    write(p^.name, ' | ');

    while met^.next <> p do met:=met^.next;

    met^.next := p^.next;

    writeln(' Выходит из круга  ',p^.name);

    writeln;

    dispose(p);

    p:=met^.next;

until p^.next = p;

Write (' За помощью поскачет ', p^.name);

dispose(p);

repeat

until Keypressed;

END.

Подпрограмма Newlist:











Начало цикла 1












Конец цикла 1

Когда х = ‘’






Основная программа:









Начало цикла 1











Начало цикла 2






p^.next = lst^.next

















Начало цикла 3

Пока p^.next <> met и

p^.name <> st



Конец цикла 3







Конец цикла 1

search







Начало цикла 4



Начало цикла 5

for i := 0 to k-2





Конец цикла 5





Начало цикла 6

while met^.next <> p


Конец цикла 6









Конец цикла 4

until p^.next = p;




НАЧАЛО





Вывод:


‘Введите имя солдата: ’





Ввод:


х





Обращение к подпрограмме New(lst)





Переменной р присваиваем значение переменной lst





Переменной р^.name присваиваем значение переменной х





Ввод:


х





Вывод:


‘Введите имя солдата: ’





Нет





Да





x <> ‘’





Обращение к подпрограмме New(q)





Переменной р^.next присваиваем значение переменной q





Переменной р  присваиваем значение переменной q





A





A





Переменной р^.next присваиваем значение переменной lst





Переменной newlist присваиваем значение переменной lst





Конец





Начало





Обращение к подпрограмме CLRSCR





Переменной p присваиваем значение переменной newlist





Переменной search присваиваем значение true





Переменной z присваиваем значение переменной p





Переменной lstприсваиваем значение переменной p





Обращение к подпрограмме CLRSCR





Вывод:


‘Список солдат: ’





Обращение к подпрограмме Writeln





Обращение к подпрограмме Writeln





В





В





Нет





Да





Search = false





Вывод:


‘Солдат не найден.’





Переменной search присваиваем значение переменной false





Вывод:


‘С кого начнем:’





Ввод:


st





Переменной p присваиваем значение переменной p^.next





Переменной met присваиваем значение переменной p





Переменной p присваиваем значение переменной p^.next





Переменной search присваиваем значение true





Нет





Да





p^.name = st





С





С





p:=p^.next





Обращение к подпрограмме Writeln





Ввод:


к





Вывод:


‘Сколько считать:’





Обращение к подпрограмме Writeln





Вывод:


' ',p^.name ,' -> '





Переменной p присваиваем значение переменной p^.next





Вывод:


p^.name, ' | '





D





Переменной met присваиваем значение переменной met^.next





D





Переменной met^.next присваиваем значение переменной p^.next





Вывод:


Выходит из круга p^.name





Обращение к подпрограмме Writeln





Обращение к подпрограмме  dispose(p)





Переменной p присваиваем значение переменной met^.next





Вывод:


Поскачет за помощью p^.name





Конец
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